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 «Геометрия с элементами компьютерной графики»
Составитель: Щипанова Ю.А
Пояснительная записка.
Программа факультативного курса «Геометрия с элементами компьютерной графики» для 5-го и 6-го класса включает углубление отдельных тем базовых общеобразовательных программ по геометрии и информатики, а также изучение некоторых вопросов, выходящих за их рамки. Поэтому целесообразно факультативные курс “ Геометрия с элементами компьютерной графики ” в систему подготовки учащихся по геометрии и информатике. Этот курс дополняет базовую программу, расширяет её, не нарушая  целостности. Присутствие таких курсов в учебном плане учащегося повышает вероятность того, что выпускник после 9 класса сделает осознанный и успешный выбор профиля, связанного с информатикой.

Работа с компьютерной графикой – одно из самых популярных направлений использования персонального компьютера, причем занимаются этой работой не только профессиональные художники и дизайнеры. Мы ориентируем наш курс на изучение геометрии, поэтому используем только векторные редакторы. В данном случае, в рамках 5 и 6 классов мы предлагаем векторный редактор Word или  Open Draw. 
 Те возможности графических редакторов, о которых несколько лет назад мы даже не слышали, сегодня доступны рядовому обладателю компьютера. Надо лишь знать средства, обеспечивающие эти возможности, и уметь грамотно ими распорядиться.

Программы, предназначенные для работы с векторными изображениями, называются векторными графическими редакторами. С помощью этих программ создают изображения, чертежи, моделируют 3d-изображения. Работа с векторными редакторами  – один из самых интересных видов работ на персональном компьютере.

Задачи, предлагаемые на данном факультативе, интересны и часто непросты в решении, что позволяет повысить учебную мотивацию учащихся и проверить их способности  к изучению геометрии и информатики. Вместе с тем, содержание факультатива позволяет ученику любого уровня активно включиться в учебно-познавательный процесс и максимально проявить себя: занятия могут проводиться на высоком уровне сложности, но включать в себя вопросы доступные и интересные всем учащимся.

Сам по себе курс очень интересный: сочетание геометрии и элементов компьютерной графики делает изучение «сухой» науки более творческим. Дети не просто будут чертить геометрические фигуры, но и проявлять креативность, выполняя практические задания (такие как «Квадратное панно», «Треугольная сказка»)
Программа факультативного курса.
Основная функция данного курса 
- выявления у детей способностей в области геометрии;

-  анализ мыслительной деятельности учеников;
- развитие у детей пространственного мышления, 

- развитие конструкторских навыков и навыков моделирования, 

-знакомство с векторными редакторами для дальнейшего их использования в учебной и профессиональной деятельности;

-развитие творческих способностей средствами
Задачи курса:

Познакомить учащихся с видами и основными понятиями векторной графики;

Исследовать достоинства и недостатки векторного изображения;

Познакомить учащихся с основными инструментами векторных графических редакторов на примере векторного редактора Word;
Изучить геометрические фигуры на плоскости и в пространстве,
Научить выполнять раскройки объемных фигур, выполнять моделирование фигур.
Требования к уровню освоения содержания факультативного курса.

Административной проверки усвоения материала курса “Геометрия с элементами компьютерной графики” не предполагается. Соответствующие задания не будут включаться в административные проверочные работы, выноситься на экзамены. В технологии проведения занятий присутствует элемент перекрестной и самопроверки, который предоставляет учащимся возможность самим проверить, как ими усвоен изученный материал. В свою очередь учитель может провести обучающие зачетные работы, которые позволят оценить уровень усвоения некоторых вопросов.
Формой итогового контроля может стать защита группового или индивидуального проекта учащегося по теме курса.
Содержание курса
1. Введение в предмет

· Познакомить учеников с целями и задачами курса;

·  дать понятие векторных редакторов, провести параллель при изучении геометрии и информатики; 

· дать обзорно информацию о разнообразии векторных редакторов

2. Геометрия на плоскости(16ч)

· Познакомить учеников с геометрическими понятиями и фигурами, узнать их свойства и признаки; 

· научить детей правильно изображать данные фигуры, сравнивать с помощью векторного редактора Word; 

· развивать творческий потенциал детей, навыки конструирования и моделирования при выполнении заданий на компьютере;

3. 3D- геометрия (9ч)
· Познакомить учеников с понятием объемные фигуры, 

· научить строить их и обозначать, делать выкройки и макеты, 

· научить решать задачи с помощью векторных редакторов, 

· развивать пространственное мышление, навыки моделирования объектов; 

· воспитывать познавательный интерес к предмету геометрии.

4. Повторение курса(5ч)

· Повторить и закрепить полученные навыки, 

· выполнить итоговую работу для диагностики уровня освоенности материала. 

· Подвести итоги

	№
	Тема/модуль
	Дата проведения
	По факту

	
	Ознакомление с курсом (4ч)
	
	

	1
	Введение в предмет
	7/09
	

	2
	Параллель «геометрия - информатика»
	14/09
	

	3
	Применение векторных редакторов, их виды и особенности
	21/09
	

	4
	Векторный редактор Word. Панель рисования. Сетка. Линейка
	28/09
	

	
	Геометрия на плоскости(16ч)
	
	

	5
	Точка. Отрезок. Прямая. Луч. 
	12/10
	

	6
	Углы. Параллельные и перпендикулярные прямые в векторном редакторе.
	19/10
	

	7
	Геометрические фигуры: квадрат, прямоугольник ромб- свойства. 
	26/110
	

	8
	Творческая работа «Квадратное панно»
	9/11
	

	9
	Треугольники: их виды и свойства.
	16/11
	

	10
	Творческая работа «Треугольная сказка»
	23/11
	

	11
	Окружность. Круг. Овал. 
	30/11
	

	12
	Творческая работа «Солнечная система»
	7/12
	

	13
	Трапеция.
	14/12
	

	14
	Игра - КВН  «Фигуры»
	21/12
	

	15
	Повторение темы «Геометрические фигуры»
	28/12
	

	16
	Применение векторных редакторов при решении задач по геометрии
	18/01
	

	17
	Применение векторных редакторов при решении задач по геометрии
	25/01
	

	18
	Применение векторных редакторов при решении задач по геометрии
	1.02
	

	19 
	Проект «Геометрическая сказка на плоскости»
	1.02
	

	20
	Проект «Геометрическая сказка на плоскости»
	15/02
	

	
	3D- геометрия (9ч)
	
	

	21
	Куб. Понятие и свойства.
	22/02
	

	22
	Куб в развертке.
	29/02
	

	23
	Творческая работа «Кубик - рубик»
	7/03
	

	24
	Параллелограмм. Урок- моделирование.
	14/03
	

	25
	Параллелограмм в развертке.
	21/03
	

	26
	Творческая работа «Черный ящик»
	4/04
	

	27
	Решение геометрических задач в 3D
	11/04
	

	28
	Решение геометрических задач в 3D
	18/04
	

	29
	Решение геометрических задач в 3D
	25/04
	

	
	Повторение курса(5ч)
	
	

	30
	Повторение изученного материала.
	2/05
	

	31
	Повторение изученного материала. Тест.
	16/05
	

	32
	Итоговая творческая работа по сценарию
	23/05
	

	33
	Итоговая творческая работа по сценарию
	24/05
	

	34
	Анализ деятельности и подведение итогов.
	30/05
	


